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                 Φύλλο εργασίας 1.

Εφαρμογές Πληροφορικής – Υπολογιστών  
ΚΕΦ. 11.2.3 Χαρακτηριστικά εικόνας
Δραστηριότητα 1: Κωδικοποίηση χρώματος RGB
Α. Ξεκινήστε την εφαρμογή multimedia  
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και από τα περιεχόμενα 

[image: image2.jpg]NMepiexopeva A e
@ EIZArQrH £TA MOAYMEZA

ANEDOHKEY TIKA MESA
YrionorizTikA @] £YETHMATA IOAYMEEON

AHMIOYPFIA EOAPMOTQN

INTERNET kai TOAYMEZA

29 [ &

o =] BiNovpasis
KINOYMENH EIKONA Fhovpae ﬁ





πηγαίνετε στη σελίδα  ΓΡΑΦΙΚΑ.
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Δώστε τυχαίες τιμές (από 0-255) στα πλαίσια R(ed), G(renn) και B(lue) και πατήστε το κουμπί Ανάμιξη.  Τι παρατηρείτε;
Β. Προσπαθήστε να βρείτε μόνοι σας  τις τιμές για τα παρακάτω  χρώματα και μετά κάνετε τον  έλεγχο δίνοντας τις τιμές που σκεφτήκατε στην εφαρμογή : 

Μαύρο: R=_______________, G=_________________, B=__________________ 

Λευκό:  R=_______________, G=_________________, B=__________________

 Κόκκινο: R=_______________, G=_________________, B=__________________

Γρι: R=_______________, G=_________________, B=__________________
Γ. Προσπαθήστε να βρείτε μόνοι σας  τα χρώματα που κωδικοποιούν οι παρακάτω  τιμές και μετά κάνετε τον  έλεγχο δίνοντας τις τιμές που σκεφτήκατε στην εφαρμογή :

R=0, G=255, B=0 :  Χρώμα=_______________________
R=0, G=255, B=255 :  Χρώμα=_______________________

R=0, G=100, B=0 :  Χρώμα=_______________________

R=100, G=100, B=100 :  Χρώμα=_______________________

R=150, G=150, B=150 :  Χρώμα=_______________________

Δ. Τι συμπέρασμα βγάζετε για τον τρόπο με τον οποίο κωδικοποιεί ο υπολογιστής και αποθηκεύει στη μνήμη του το χρώμα που βλέπετε στην οθόνη σας;

Δραστηριότητα 2: Κωδικοποίηση χρώματος CMYK
 Α. Έστω ότι η οθόνη μπροστά σας είναι κόκκινη και κρατάτε στα χέρια σας ένα επίσης κόκκινο χαρτί.  Από πού πηγάζει το φως της οθόνης που φτάνει στα μάτια σας;  Από πού πηγάζει το φως του χαρτιού που φτάνει στα μάτια σας;  Τι διαφορές στην πηγή του φωτός παρατηρείτε;
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Β. Η οθόνη «δέχεται» μόνο την εντολή εξέπεμψε άρα για R=255, G=0, B=0 η οθόνη εκπέμπει και εμείς βλέπουμε κόκκινο. Το χαρτί «δέχεται» μόνο την εντολή απορόφησε  άρα για R=255, G=0, B=0 απορροφά το κόκκινο του λευκού  ανακλά το πράσινο και το μπλε και εμείς βλέπουμε _________________. 
Γ. Εξ αιτίας της παραπάνω διαφοράς ανάμεσα στην οθόνη και στο χαρτί χρησιμοποιούμε τα συμπληρωματικά χρώματα C(yan), Y(ellow), M(agenda) όταν κωδικοποιούμε για τον εκτυπωτή. Ανοίξτε την παρακάτω καρτέλα κάνοντας κλικ στις θερμές  λέξεις  «χαρτί τυπώσουμε» στο κείμενο της οθόνης. 
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Παρατηρείστε την εικόνα.  Ποιό χρώμα από τα RGB πρέπει να απορροφήσει το χαρτί  και ποια να ανακλάσει ώστε να φαίνεται:
Κυανό: απορροφά__________________________ανακλά____________________________, 

Κίτρινο: απορροφά__________________________ανακλά___________________________,

Magenta:  απορροφά_________________________ανακλά_________________________,
Λευκό: απορροφά__________________________ανακλά____________________________, 

Μαύρο: απορροφά__________________________ανακλά___________________________,

Κόκκινο:  απορροφά_________________________ανακλά_________________________,

Δραστηριότητα 3:  Το εικονοστοιχείο (pixel) και το βάθος χρώματος
Α. Πηγαίνετε στην επόμενη σελίδα της εφαρμογής:
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Ανοίξτε την καρτέλα «Παρατήρηση των pixels» κάνοντας κλικ στην εικόνα του ινδιάνου.
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Μεγεθύνετε την εικόνα ακολουθώντας τις οδηγίες. 
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Παρατηρήστε τα τετραγωνάκια (εικονοστοιχεία) από τα οποία αποτελείτε.
Υπάρχει εικονοστοιχείο με δύο ή περισσότερα χρώματα; ___________

Τι συμπέρασμα βγάζετε για τον χρωματισμό των  εικονοστοιχείων;

______________________________________________________________________

Β. Έστω ότι σε ένα αρχείο στον υπολογιστή, με κάποιο τρόπο είναι αποθηκευμένοι οι παρακάτω αριθμοί:  (255,0,0). Αν θεωρήσουμε ότι οι αριθμοί αυτοί παριστάνουν ένα pixel, και ο υπολογιστής, μέσω της κάρτας γραφικών δώσει εντολή στην οθόνη να εμφανίσει το pixel  αυτό, τι χρώμα θα εμφάνιζε; ________________________________
Δεδομένου ότι για να αποθηκεύσει ο υπολογιστής έναν ακέραιο από το 0-255 χρειάζεται 1 byte (000000002-111111112) πόσα bytes χρειάζεται η αποθήκευση ενός pixel: ____ και πόσα bits: N=_____ (βάθος χρώματος)
Γ. Αντί για την τριάδα (255,0,0) θα μπορούσαμε να είχαμε αποθηκεύσει την (255,255,255) ή την (255,255,254) ή την 255, 255,253) … ή την (255,255,0) ή την (254,255,255) ή την (254,255, 254) ή την (254,255,253) … ή την (254,255,0)… ή την (0,0,0). 
Το πλήθος των διαφορετικών συνδυασμών μας δίνει και το πλήθος των _______________ της παλέτας. Πόσο είναι το πλήθος αυτό; __________________ (true color)
¨Έστω Ν είναι το πλήθος των bits που χρειάζεται ένα pixel για να αποθηκευτεί στον υπολογιστή. Να συγκρίνεται το πλήθος των διαφορετικών συνδυασμών που υπολογίσατε πριν με τον αριθμό 2Ν  . Άρα αν χρησιμοποιώ Ν bits για να αποθηκεύσω την πληροφορία του χρώματος ενός pixel αυτό μπορεί να πάρει μια από  _______ διαφορετικές αποχρώσεις.
Δραστηριότητα 4:  Μέγεθος αρχείου χαρτογραφικής εικόνας true color
Α. Έστω ότι σε ένα αρχείο στον υπολογιστή, με κάποιο τρόπο είναι αποθηκευμένοι οι παρακάτω αριθμοί που φαίνονται στον πίνακα. 
	(255,255,255)


	(255,255,255)


	(255,0,0)


	(255,255,255)


	(255,255,255)



	(255,255,255)


	(255,255,255)


	(255,0,0)


	(255,255,255)


	(255,255,255)



	(255,0,0)


	(255,0,0)


	(255,0,0)


	(255,0,0)


	(255,0,0)



	(255,255,255)


	(255,255,255)


	(255,0,0)


	(255,255,255)


	(255,255,255)



	(255,255,255)


	(255,255,255)


	(255,0,0)


	(255,255,255)


	(255,255,255)




Αν θεωρήσουμε ότι κάθε τριάδα αριθμών  παριστάνει ένα pixel μιας εικόνας και ο υπολογιστής, μέσω της κάρτας γραφικών δώσει εντολή στην οθόνη να εμφανίσει την εικόνα ποια εικόνα θα εμφανιστεί; Ζωγραφίστε την με στυλό ή μαρκαδόρο κατάλληλου χρώματος.

Ποιο είναι το μέγεθος της εικόνας σε pixel; ______ Χ ______=______

Ποιο είναι το μέγεθος του αρχείου της εικόνας σε byte; ________ 
Δραστηριότητα 5. Ερωτήσεις ανακεφαλαίωσης.
Πως κωδικοποιείται το χρώμα ώστε να μπορεί η πληροφορία αυτή να αποθηκευτεί στον υπολογιστή και να αναπαραχθεί στην οθόνη;

Τι είναι το pixel; Τι είναι το βάθος χρώματος; Πόσα bits χρησιμοποιούνται για την κωδικοποίηση ενός pixel όταν το βάθος χρώματος είναι true color και πόσες είναι οι δυνατές αποχρώσεις της παλέτας;
Ονόματα μελών ομάδας:








